


ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ 
В ИГРУ!

Давайте знакомиться.

Кто вы?

Нет, имена, фамилии,
профессии и должности – это 

не вы.

Вы – команда, 
оказавшаяся здесь с

особой целью.

Осталось выяснить, на что 
вы способны, что сможете 
преодолеть и как себя 

проявить. 

Впереди–неизведанное. 



ЧТО ЗДЕСЬ ПРОИСХОДИТ

ИНТЕРАКТИВНЫЙ  
КВЕСТ-ФИЛЬМ –

это командная видео игра 
на Telegram-боте.

Вы с командой смотрите 
захватывающий фильм.

Но в определенные моменты
он останавливается, и вы решаете 
загадки, чтобы помочь персонажам 

продвигать сюжет дальше.



1 2 3
4 5 6
Команда собирается
в Telegram-чате

Игроки отправляют
ответ боту и получают
следующий эпизод
фильма

В конце эпизода
команда помогает
героям решить
загадку или
головоломку

Открытый финал –
возможность для
игрока обдумать
игру и сделать
собственные выводы

Telegram-бот
присылает эпизод
фильма с открытым
финалом

За время игры
команда посмотрит
10 эпизодов и решит
9 заданий

МЕХАНИКА



СЮЖЕТ КВЕСТ-ФИЛЬМА

Главные герои просыпаются 
в больничной палате, 

прикованные наручниками
к кроватям.

Они не помнят своих имен и не
знают другдруга.

Таинственный голос объясняет,
что персонажи находятся 
в другой реальности.

Чтобы выбраться отсюда, герои
отправляются в путешествие 

по локациям этого мира, встретят 
его странных жителей, пройдут 
их испытания и, в конечном итоге,

познают себя!



ВЫ БУДТО 
ВНУТРИ ФИЛЬМА 

И ДВИГАЕТЕ
ЕГО СЮЖЕТ



МУДБОРД 
ПРОЦЕСС СЪЕМОК



ИГРА – ЗНАЧИТ 
СОРЕВНУЕМСЯ

Приготовьтесь к азартному 
просмотру, ведь участники не 

только смотрят фильм и помогают 
героям, но и соревнуются

между собой!
За каждое решенное задание 

команда получает баллы в общий 
зачет.

Чем быстрее команда дает
правильные ответы, тем больше 

баллов зарабатывает, и увеличивает 
свои шансы на призовое место

по итогам игры.



ПЕРСОНАЖИ  
ФИЛЬМА



НАСТОЯЩИЙ ФИЛЬМ

Команда смотрит настоящее кино, 
ведь над съемками интерактивного 

квест-фильма работала 
профессиональная команда

с опытом съемок полного метра:

- режиссер и сценаристы

- гримеры и костюмеры

- 10 профессиональных актеров 
театра и кино

- техническая группа: 
операторы,монтажеры, 

звуковики



ЛОКАЦИИ

Локации игры сменяются 
самым неожиданным 

образом: зачарованный 
лес превращается в купе

поезда, которое неожиданно 
сменяется баром…

Съемки проходили
в настоящем кинопавильоне, 
так что не удивляйтесь, если 
в каком-то из отечественных 
фильмов встретите знакомую 

локацию.

В кадре присутствует 
множество  пасхалок 
и игрового реквизита, 
который пригодится 
команде при решении 

загадок от бота.



ЛОКАЦИИ

СТУДИЯ С ИНТЕРЬЕРОМ ИЗБЫ

БОЛЬНИЧНАЯ ПАЛАТА

СТУДИЯ С ИНТЕРЬЕРОМ БАРА

КУПЕ ВАГОНА

СКАЗОЧНЫЙ ЛЕС И ПЕЩЕРА

ДЕЖУРНАЯ ЧАСТЬ / КПЗ



ВИДЫ ЗАДАНИЙ

Бот присылает команде все необходимое
для решения задания: фото-, видео-,
аудио- и графические материалы.

Бот присылает команде только часть
необходимой информации, остальное игроки
смогут найти, если пересмотрят эпизод



ВЕДУЩИЙ ИГРЫ

Ведущий может провести онлайн-
брифинг в общей конференции 

ZOOM или в прямом эфире
наYouTube перед началом игры, 

на котором:
-расскажет правила и настроит 
участников на игру;

- разделит игроков на команды;
- ответит на вопросы участников;

- распределит участников 
по сессионным залам, если игра

проходит в ZOOM;
- объявит о начале игры.



Ведущий игры –
профессиональный актер, 
способный отыграть любую 
роль и образ, чтобы донести 

до игроков нужную 
информацию.

Работа гримера и костюмера 
превратит его в:

-детектива, отправляющего 
команды на расследование;

-профессора, посылающего 
игроков исследовать другой мир;

- в самого важного и главного 
персонажа тематических

праздников!

- любой другой образ.
Оформление фона тематическими 
декорациями завершит полное 
погружение участников в игру!

ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ  
ПОГРУЖЕНИЕ



ПРИМЕРЫ  
ЗАДАНИЙ



ВНУТРИ ПОЕЗДА

Чувство глубокой ответственности 
за жизни пассажиров целого поезда

– главная эмоция задания!

Оказавшись в купе поезда, игроки 
получают от бота  изображение 
и ссылку на онлайн-панорамы
внутри настоящего поезда.

Игроки отправятся в виртуальную 
прогулку по поезду и сопоставят 

увиденное с данными изображения, 
присланного ботом.



ХИЖИНА ВЕДЬМЫ

Выбраться из хижины ведьмы 
сложнее, чем попасть в нее. Главный 

герои и игроки ощутят прилив 
адреналина!

В фильме перед ведьмой на столе 
расположены разные колбочки

и баночки с зельями.

Изображение с подобными 
склянками бот присылает команде 

в чат.

Игрокам необходимо сопоставить 
между собой подходящие по форме 
и цвету колбы таким образом, чтобы 
из них сложились буквы, а в итоге –

слово.

Именно это слово и будет ответом 
на загадку ведьмы и поможет 

игрокам и персонажам двигаться 
дальше.



БАР

Чувство ностальгии в этом задании 
переполнит и участников,

и персонажей!

Команда решит знаменитую загадку 
Эйнштейна, в которой должна 
сопоставить известные факты
о посетителях бара и логически 

заполнить все пробелы
в их описании.

Чтобы пройти это задание, игроки 
несколько раз внимательно 

пересмотрят эпизод фильма, чтобы 
собрать и сопоставить действия
и реплики персонажей с теми 

данными, которые предоставил бот.



СТОИМОСТЬ

ДО 50ЧЕЛОВЕК 100 00РУБ.

ДО 100ЧЕЛОВЕК 180 000РУБ.

ДО 300ЧЕЛОВЕК 240 000РУБ.

*УСН +10 %  
НДС +20 %

ЙРАСШИРЕНИЕ + 100УЧАСТНИКОВ + 1ИГРОВОЙДЕНЬ +ВЕДУЩИЙ-АКТЕР +ТЕМАТИЧЕСКИ
ИГРЫ 50 000РУБ. 50 000РУБ. 40 000РУБ. ОБРАЗ,ГРИМ 

ИДЕКОР
15 000РУБ.



ЧТО ВКЛЮЧЕНО

ИГРОВОЙ TELEGRAM-БОТ РАССЫЛКА
ПРИГЛАШЕНИЯ

ДЛЯСОТРУДНИКОВ

ГОТОВЫЙ 
ЗАХВАТЫВАЮЩИЙФИЛЬМ 

ИЗ 10ЭПИЗОДОВ

ТЕХ.ПОДДЕРЖКА 
СПЕЦИАЛИСТА 
ВОВРЕМЯИГРЫ

9 УНИКАЛЬНЫХ 
ЗАГАДОК-ГОЛОВОЛОМОК

КОМАНДА 
МЕНЕДЖЕРОВПРОЕКТА



МЫПРОВЕЛИ 
БОЛЕЕ

150
ОНЛАЙН-ИГР  
ЗА 2 ГОДА

СОЗДАЛИ  
БОЛЕЕ

200
УНИКАЛЬНЫХ  
ЗАГАДОК

КАСТОМИЗИРУЕМ  
КАЖДЫЙ

3-ИЙ
ПРОЕКТПОДЗАДАЧИ 

КЛИЕНТА



КОМАНДА, КОТОРАЯ БУДЕТ 
С ВАМИ ВО ВСЕХ ФОРМАТАХ !



НАШИОНЛАЙН-ИГРЫ 
ВЫБИРАЮТ



БЛАГОДАРИМ 
ЗАВНИМАНИЕ

+7 (499) 647-91-35
EVENT@NIGHT-STREET.RU 

NIGHT-STREET.RU

mailto:EVENT@NIGHT-STREET.RU

